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BubbleSim: Software interactivo que simula un entorno virtual envolvente de 
burbujas bajo el agua. El sistema genera, en tiempo real y de manera semi-aleatoria, 
burbujas que se ven afectadas por diversas variables sobre las que puede actuar el 
usuario. 

SimHair: Simulación interactiva que emula la dinámica del cabello. Permite al 
usuario experimentar el efecto de diferentes variables físicas externas como la gra-
vedad, empuje del viento o resistencia del medio y otras propias del cabello como la 
dureza, longitud, distribución...
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